VF_230912
CARACTERISTIQUES TECHNIQUES

NOTICE DE MISE EN OEUVRE
K1000_NTALL (range) “ K1000 - KR1000

hxIxp

sortie entrée 1010
120x76x28mm | 0.7kg | e’ 110 mA relals | S i | Pouton PoUSSOI | Reiais 1= 1000 | 65*

= =2 Relais 2 = 10

1 mode de fonctionnement :
o CLAVIER A CODE

K1000 =» ATTENTION :

Chaque code doit étre unique

0-99s

3 modes de fonctionnement : -10+60°C

o LECTEUR DE PROXIMITE
KR1000 125KHz | e LECTEUR DE PROXIMITE ou CODE
(MARIN) | ¢ | ECTEUR DE PROXIMITE + CODE 3 m de cable

» ATTENTION : .
dans ce cas, tous les utilisateurs doivent avoir 1 CODE et 1 BADGE DE PROXIMITE

*IP 65 : Protection contre les poussieres, pas de dépdts nuisibles. Protection contre les jets d'eau a la lance de toutes directions

DIMENSIONS

K1000 - KR1000

ATTENTION : Veuillez respecter la polarité et la tension d'alimentation 12/24V AC/DC !

Lire attentivement cette notice avant mise en service et utilisation.

Utiliser ce matériel pour une application adaptée. Le fabricant n'est pas responsable des dommages éventuels causés par
une utilisation contraire aux dispositions de sécurité.

Le montage, la maintenance et les réparations doivent étre réalisés par un personnel spécialisé et autorisé.

La mise en ceuvre est tres simple, mais une manipulation correcte et un entretien approprié sont des conditions essentielles
pour garantir un fonctionnement parfait.

_— www.sewosy.com ) Depuisla France : 0891899597 (service 0,80€ / min + prix appel) - From abroad: +33 (0)3 90 59 02 20
‘SEWEISV Les indications, photographies, images ou schémas présents sur cette nolice nengagent pas la société SEWOSY et nont aucune valeur contractuelle
S
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MONTAGE

RACCORDEMENT
Eoyge +12-24V
Nor @ acic SR
Brun oM BP 1 -
= Bouton poussoir
me—( BPL Relais 1
Jamne 5O @BP2
Yert GND BP 2
= = Bouton poussoir
glanc oNO1 Relais 2
Qe 5 Relais 1
Vert clair ﬁg"f 1 |Relais oM
\B/ilgllgt ONO 2 ] = Contact
Gris -S,QMZI Relais 2 M

N

OCeIIuIe photoélectrique d'autoprotection. Pour I'activer se référer a la page 10/20 "Autoprotection”

*CM (Contact magnétique) : Si branchement d'un contact magnétique de porte sur cette entrée, en cas de
temporisation assignée au controle d'acces, celle-ci s'annule lorsque que la porte est a nouveau fermée.
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EXEMPLES DE CONFIGURATIONS

VERROUILLAGE A EMISSION

RACCORDEMENT D’UNE GACHE ELECTRIQUE*

o [ALvEN-
TATION
12-24v

Rouge
12-24V * e AC/DC

AC/DC -

BP1
en option ACouDC
NO
*exemple
RACCORDEMENT D'UN PORTAIL*
VERROUILLAGE A EMISSION + - ALIMEN-
TATION

+ Rouge 12-24V

12-24V Noir AC/DC

AC/DC -
A= c
NOPRE e e e e e e e e = NO

GND L c iy ,
BP1 range NO idéal pour portails
en option
NO
*exemple

VERROUILLAGE A RUPTURE
*exemple

RACCORDEMENT D’'UNE VENTOUSE ELECTROMAGNETIQUE*

+ - | ALIMEN-
l TATION

Rouge
12-24V + " -2
ACIDC - =
Rose
C -
NC Vert Clair
GND —;e" C
Bp1 |Crange NO

en option NO

12-24V DC
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PARAMETRES RELAIS 1

P = procédure a suivre /| E = exemple
Code maitre par défaut "1234" "1234"

Les codes ou cartes utilisateurs du relais 1 et 2 doivent étre différents les uns des autres

1 Programmation d'un utilisateur (CARTE UNIQUEMENT)
ATTENTION : Dans ce cas aucun code utilisateur n'est disponible !
Etape 1 Etape 2 Etape 3 Etape 4 Etape 5
P . Entrer la position '
Code 2x ou Carte maltre 000 (de 001 4 999) Passer la carte une fois | ##
Exemple
"1234" "1234" *000 .901 o Passer la carte une fois | ##
E (pour utilisateur n°1)
"1234" "1234" *000 .902 o Passer la carte une fois | ##
(pour utilisateur n°2)
2 Programmation d’un utilisateur (CARTE ou CODE)
ATTENTION : Le code maitre ne permet pas de déverrouiller I'acces !
Etape 1 Etape 2 Etape 3 Etape 4 Etape 5
p Entrer la position Passer la carte une fois
Code 2x ou Carte maiftre | * 001 (de 0012999) ou ##
Entrer un code une fois
Exemple
001 Passer la carte
"1234" "1234" *001 " o ou ##
E (pour utilisateur n°1) S EREE
002 Passer la carte
E R (pour utilisateur n°2) ou i
P Entrer votre code
3 Programmation d’un utilisateur (CARTE + CODE)
ATTENTION : Dans ce cas le relais 2 est inactif)
Etape 1 Etape 2 Etape 3 Etape 4 Etape 5
P Entrer la position Passer la carte une fois
Code 2x ou Carte maitre | * 002 (de 001 g 999) et ##
Entrer un code une fois
Exemple
001 Passer la carte
A Lz (pour utilisateur n°1) et i
E P Entrer votre code
002 Passer la carte
[ e (pour utilisateur n°2) et i
P Entrer votre code

5/20



PARAMETRES RELAIS 1

P = procédure a suivre /| E = exemple
Code maitre par défaut "1234" "1234"

4 Temporisation du relais 1
Etape 1 Etape 2 Etape 3 Etape 4
p Entrer la valeur (de 01 & 99 sec.)
Code 2xou Cartemaitre | *1 ou #i#
Entrer la valeur 00 (fonction bistable)
Exemple
Entrer 05 (temporisation a 5 sec.
£
"1234" "1234" *1 ou #i#
Entrer 00 (fonction bistable)
5 Supprimer un utilisateur du relais 1
Etape 1 Etape 2 Etape 3 Etape 4
P Entrer la position s
Code 2x ou Carte maitre (de 001 2 999) Entrer #i#
Exemple
DGRV TGV 001 o
E Ll (pour 'utilisateur n°1) EE it
"1234" "1234" , .0.02 N Entrer * * #i#
(pour I'utilisateur n°2)
Enregistrer des cartes en série
6 Cette fonction vous permet d'enregistrer une série de cartes a la suite
avec une incrémentation automatique des emplacements
Etape 1 | Etape 2 Etape 3 Etape 4 Etape 5 Etape 6
p Code 2x Entrer la position | Entrer la position | Passez les cartes
ouCarte | *901 n°1 n°2 l'une apres lautre, | ##
malitre (de 001 & 999) (de 001 & 999) 1x
Exemple
Enregistrement de 10 cartes a partir de la position 001
B 124" Passez les 10
winam | ¥901 001 010 cartes l'une aprés | ##
1234 g
I'autre, 1x
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PARAMETRES RELAIS 2

P = procédure a suivre /| E = exemple
Code maitre par défaut "1234" "1234"

Les codes ou cartes utilisateurs du relais 1 et 2 doivent étre différents les uns des autres

7 Programmation d’un utilisateur (CARTE ou CODE)
Etape 1 Etape 2 Etape 3 Etape 4 Etape 5
p Entrer la position Passer la carte une fois
Code 2xou Cartemaitre | *4 P ou #i#
(de 00 & 09) )
Entrer un code une fois
Exemple
0 Passer la carte
A 4 (pour utilisateur n°1) ou ##
E P Entrer votre code
o1 Passer la carte
e 4 (pour utilisateur n°2) ou i
P Entrer votre code
8 Temporisation du relais 2
Etape 1 Etape 2 Etape 3 Etape 4
p Entrer la valeur (de 01 & 99 sec.)
Code 2xou Cartemaitre | *5 ou #i#
Entrer la valeur 00 (fonction bistable)
Exemple
E Entrer 05 (temporisation & 5 sec.)
"1234" "1234" “ ou ##
Entrer 00 (fonction bistable)
9 Supprimer un utilisateur du relais 2
Etape 1 Etape 2 Etape 3 Etape 4 Etape 5
P . Entrer la position s
Code 2x ou Carte maitre 4 (de 002.09) Entrer #i#
Exemple
E "1234" "1234" *4 , .(.)0 o Entrer * * ##
(pour l'utilisateur n°1)
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PARAMETRES ADMINISTRATEURS

P = procédure a suivre /| E = exemple

Code maitre par défaut "1234" "1234"

Changer le code maitre

10 ATTENTION : Le code maitre ne permet pas de déverrouiller I'acces !
Pour des raisons de sécurité il est recommandé de modifier le code maitre
Etape 1 Etape 2 Etape 3 Etape 4
Code 2x ou Carte maitre *3 Nouveau code deux fois ##
Exemple
"1234" "1234" *3 Entrer votre code deux fois ##
1 1 ) A Créer une carte maitre ‘
a carte maitre vous permet de rentrer en programmation
Etape 1 Etape 2 Etape 3 Etape 4
Code 2x ou Carte maitre *7 Passer la carte une fois ##
Exemple
"1234" "1234" *7 Passer la carte une fois ##
1 2 Modifier une carte maitre
Etape 1 Etape 2 Etape 3 Etape 4 Etape 5
Code 2x ou Carte maitre *7 *x Passer la carte une fois ##
Exemple
"1234" "1234" *7 ** Passer la carte une fois #
13 . Supprimer tous les utilisateurs ,
ous les codes et les cartes utilisateurs sont supprimés
Etape 1 Etape 2 Etape 3 Etape 4
Code 2x ou Carte maitre *8 88 ##
Exemple
"1234" "1234" *8 88 #
Retour réglage d’usine
14 Cette manipulation efface tous les codes et cartes utilisateurs + la carte maitre
et le code maitre d'origine est restauré : "1234" "1234"
Etape 1 Etape 2 Etape 3 Etape 4
Code 2x ou Carte maitre *8 99 #it
Exemple
"1234" "1234" *8 99 | #
1 5 Restaurer le code maitrend‘origi'r)e ("1234" "1234")
(en cas de code maitre oublié ou perdu)

Couper I'alimentation du clavier. Appuyer sur #.

Maintenir cette touche appuyée 3 sec. pendant que I'on rebranche I'alimentation

8/20



PARAMETRES DE REGLAGES P = procédure & suivre // E = exemple
Code maitre par défaut "1234" "1234"

Si le rétroéclairage est désactivé, les touches du clavier s'éteignent apres 30 secondes d'inactivité
Si le rétroéclairage est désactivé et le clavier en veille, I'appui sur une touche avant d'entrer un code n'est pas nécessaire

16 Activation du buzzer
Etape 1 Etape 2 Etape 3 Etape 4
P Code 2x ou Carte maitre *2 Entrer 03 ##
Exemple
E "1234" "1234" *2 03 ##
17 . Désaqtivation du buzzer
i le buzzer est désactivé, la LED orange de gauche le remplace
Etape 1 Etape 2 Etape 3 Etape 4
P Code 2x ou Carte maitre *2 Entrer 04 ##
Exemple
E "1234" "1234" *2 04 #
1 8 e lAqtivation dy rétroéclairage de_s touche§ dylclavier
i le rétroéclairage est activé, les touches du clavier restent éclairées en permanence
Etape 1 Etape 2 Etape 3 Etape 4
P Code 2x ou Carte maitre *2 Entrer 02 ##
Exemple
E "1234" "1234" *2 02 #
19 Désactivation du rétroéclairage des touches du clavier

Etape 1 Etape 2 Etape 3 Etape 4
P Code 2x ou Carte maitre *2 Entrer 01 ##
Exemple
E "1234""1234" w2 | 01 ##

Remarque: Aprés 3 tentatives erronées consécutives (codes), le clavier sera bloqué
secondes. Aucune manipulation ne pourra étre effectuée durant ces 60 secondes.

durant 60
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PARAMETRES DE REGLAGES P = procédure & suivre // E = exemple
Code maitre par défaut "1234" "1234"

OPTIONNEL : Modification du nombre de chiffres des codes (réglage usine = 4 chiffres)
20 e Modcaion nombr de s efac o s code regiués!
gistrés !
Etape 1 Etape 2 Etape 3 Etape 4 Etape 5
P Code 2x ou Carte maitre *9 04 Entrer la valeur (de 2 a 6) #it
Exemple
"1234" "1234" *9 04 2 (nombre de chiffres = 2) #it
"1234""1234" *9 04 3 (nombre de chiffres = 3) ##t
E "1234""1234" *9 04 4 (nombre de chiffres = 4) ##
"1234" "1234" *9 04 5 (nombre de chiffres = 5) ##
"1234""1234" *9 04 6 (nombre de chiffres = 6) ##
Si le nombre de chiffres = 2, le code maitre est "12" "12"
Si le nombre de chiffres = 3, le code maitre est "123" "123"
Si le nombre de chiffres = 4, le code maitre est "1234" "1234"
Si le nombre de chiffres = 5, le code maitre est "12345" "12345"
Si le nombre de chiffres = 6, le code maitre est "123456" "123456"
2 1 Aqtivation de I’autoprotection
Active le buzzer en cas d'arrachement
Etape 1 Etape 2 Etape 3 Etape 4
P Code 2x ou Carte maitre *6 Entrer 02 ##
Exemple
E "1234" "1234" *6 02 ##
2 2 Désactivation de I'autoprotection
Etape 1 Etape 2 Etape 3 Etape 4
P Code 2x ou Carte maitre *6 Entrer 01 ##
Exemple
E R 01 | #
CARTON ET
PENSEZ PAPIER ° « Anieosn Aok
AUTRI| T @ iy
DESEMBALLAGES | A RECYCLER “ P ——————
Priilégies 1 réparation o4 1s don de vetre apparell
Consi de tri pe varier | I WWW. i i.fr
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USER MANUAL

K1000_NTALL (range)
VF_230912 anoe K1000 - KR1000

TECHNICAL DATA

HxWxD
i 1010
1224V output 30VDC-2A .lnput
120 x 76 X 28 mm 0,7 kg AC/DC 110 mA re_lays 125VAC-05A eX"EUZﬁon Relay 1 = 1000 65*
- - Relay 2 =10
1 operating mode :
o KEYPAD
K1000 » ATTENTION : 0-99s
each code has to be absolutely unique
3 operating modes : -10+60°C
e STAND-ALONE PROXIMITY READER
KR1000 125 KHz | « STAND-ALONE PROXIMITY or PIN CODE
(MARIN) | 4 STAND-ALONE PROXIMITY + PIN CODE 3 m of cable
=» ATTENTION :
in this case, all users must have 1 PIN CODE and 1 PROXIMITY CARD

*|P 65 : Protection against intrusion of dust. Protection against low pressure water jets from any direction

DIMENSIONS

K1000 - KR1000

WARNING: Make sure to observe correct polarity and input voltage: 12/24V AC/DC as specified!
Read carefully this user guide before activating and using. Use this equipment only for an adapted application.
The manufacturer cannot be held responsible for possible damage caused when usual security requirements are not fulfilled.
Mounting, maintenance and repair must be carried out by a skilled and authorized staff.
The commissioning is easy, but a correct handling and an appropriate maintenance are mandatory to keep the device
working perfectly.

_— www.sewosy.com ) Depuisla France : 0891899597 (service 0,80€ / min + prix appel) - From abroad: +33 (0)3 90 59 02 20
‘SEWEISV Les indications, photographies, images ou schémas présents sur cette nolice nengagent pas la société SEWOSY et nont aucune valeur contractuelle E
S
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MOUNTING

CONNECTION
Red  e+12av
Back . ACIC

White NO 1
Pink ©COM
Light Green oNC 1
Blue N
Purple o gOM
Grey aNC
oN

ZI Relay 1

02
ZI Relay 2

T
BP 1

= Exit Button
Relay 1

BP 2
= Exit Button
Relay 2

CM

= Door Magnet*
~———

Q Anti-tamper photocell. To activate the function, please refer to page 20/20 «Enable / Disable tamper function»

*Door magnet = Detection of door status. When someone opens the door and comes in, the door is closed.
The system will automatically detect the door status and lock the door, even though there is still a delay period.
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EXAMPLES FOR TYPICAL WIRING CONFIGURATIONS

CONNECTION OF AN EL
FAIL SECURE LOCKING

ECTRIC STRIKE*

Red
12-24V *
AC/DC -
c Pi:k
NO [White_ o e e e —— == +
S
BP1
optional ACorDC
NO
*example
CONNECTION OF A GATE*
FAIL SECURE LOCKING + - POWER
SUPPLY
1224V + Red 12-24v
% AC/DC
AC/DC _ |Black
C c
e i NO
GND Green C
Bp1 |Orange NO ideal for gates
optional
*example
CONNECTION OF AN EM LOCK*
FAIL SAFE LOCKING
*example + - | POWER
l SUPPLY
Red -
12-24V + o 12-24V DC
ACIDC - =
Pink -
C -
NC Light Green +
DC
GND green C
BP1 |Orange NO
optional

NO
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RELAY 1 SETTINGS

The codes or users cards from relay 1 and 2 must be different from each other

P = process to be followed // E = example
Default master code "1234" "1234"

Programming a user (CARD ONLY)
ATTENTION: In this case no user code is available!
Step 1 Step 2 Step 3 Step 4 Step 5
. Enter the position )
*
Code twice or Master card 000 (from 001 to 999) Swipe the card once #i#
Example
T 0 OISRV 001 )
1234" "1234 *000 o Swipe the card once #i#
(for user n°1)
T 0 SISV 002 )
1234" "1234 *000 o Swipe the card once #
(for user n°2)
Programming a user (CARD or CODE)
ATTENTION: Please note that the master code doesn't unlock the door!
Step 1 Step 2 Step 3 Step 4 Step 5
. Swipe the card once
Code twice or Mastercard | * 001 Enter the position or ##
(from 001 to 999) Enter a code once
Example
001 Swipe the card
"1234""1234" *001 (for user n°1) or #i#
Enter your code
002 Swipe the card
"1234" "1234" *001 (for user n°2) ou #i
Enter your code
Programming a user (CARD + CODE)
ATTENTION: In this case the relay 2 is in idle state (inactive)
Step 1 Step 2 Step 3 Step 4 Step 5
Enter the position Swipe the card once
Code twice or Mastercard | * 002 P and ##
(from 001 to 999) Enter a code once
Example
001 Swipe the card
"1234" "1234" *002 (for user n°1) and #i#
Enter your code
002 Swipe the card
"1234""1234" *002 o and #i#
EitEErme) Enter your code
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RELAY 1 SETTINGS

P = process to be followed // E = example
Default master code "1234" "1234"

4 Time delay of relay 1
Step 1 Step 2 Step 3 Step 4
P Enter the value (from 01 to 99 sec.)
CodetwiceorMastercard | * 1 or ##
Enter the value 00 (for bistable function)
Example
E Enter 05 (time delay at 5 sec.)
"1234" "1234" *1 or #i#
Enter 00 (for bistable function)
5 Delete a user from relay 1
Step 1 Step 2 Step 3 Step 4
P . Enter the position ox
Code twice or Master card (from 001 1o 999) Enter ##
Example
U, 001 o6
E 1234" "1234 (for user n°1) Enter ##
"1234" "1234" L o Enter * * ##
(for user n°2)
Add cards in batches
6 This function allows to register cards in batches
with automatic adding of location slots
Step 1 Step 2 Step 3 Step 4 Step 5 Step 6
p Code twice Enter the first | Enter the second | Swipe the cards
orMaster | *901 position position one after the #i#
card (from 001 to 999) | (from 001 to 999) other, 1x
Example
Registration of 10 cards from the position 001
E T Swipe the 10
. . *901 001 010 cards one after #
1234
the other, 1x
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RELAY 2 SETTINGS P = process to be followed // E = example
Default master code "1234" "1234"

The codes or users cards from relay 1 and 2 must be different from each other

7 Programming a user (CARD or CODE)
Step 1 Step 2 Step 3 Step 4 Step 5
- Swipe the card once
P CodetniceorMasiercard | 4 Enter the position o 4
(from 00 to 09)
Enter a code once
Example
0 Swipe the card
"1234""1234" *4 (for user n°1) or ##
B Enter your code
o1 Swipe the card
"1234""1234" *4 o or #
(for user n°2)
Enter your code
8 Time delay of relay 2
Step 1 Step 2 Step 3 Step 4
p Enter the value (from 01 to 99 sec.)
CodetwiceorMastercard | *5 or #i#
Enter the value 00 (for bistable function)
Example
E Enter 05 (time delay at 5sec.)
"1234""1234" *5 or #i#
Enter 00 (for bistable function)
9 Delete a user from relay 2
Step 1 Step 2 Step 3 Step 4 Step 5
P . . Enter the position ox
Code twice or Master card 4 (from 00 to 09) Enter ##
Example
E "1234" "1234" *4 Ly o Enter * * #i#
(for user n°1)
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ADMIN SETTINGS P = process to be followed // E = example
Default master code "1234" "1234"

Change the master code
10 ATTENTION: Please note that the master code doesn't unlock the door!
It is recommended to modify the master code for security reasons
Step 1 Step 2 Step 3 Step 4
P Code twice or Master card *3 New code twice ##
Example
E "1234" "1234" *3 Enter your code twice #i#
1 1 Create a master card
The master card allows to open the setup session
Step 1 Step 2 Step 3 Step 4
P Code twice or Master card *7 Swipe the card once #i#
Example
E "1234""1234" *7 Swipe the card once ##
1 2 Change a master card
Step 1 Step 2 Step 3 Step 4 Step 5
P Code twice or Master card *7 > Swipe the card once ##
Example
E "1234" "1234" *7 * Swipe the card once ##
1 3 . Delete all users
user codes and cards will be removed
Step 1 Step 2 Step 3 Step 4
P Code twice or Master card *8 88 #it
Example
E "1234" "1234" *8 88 #it
Return to factory settings
14 This operation removes all user codes + cards + master card
and restores factory settings: default code will be"1234" "1234"
Step 1 Step 2 Step 3 Step 4
P Code twice or Master card *8 99 ##t
Example
E "1234" "1234" 8| 99 | #4
1 5 Restore _the default master code ("1234" "1234")
(in case of lost or forgotten master code)
p Switch off the power supply from the keypad. Press # key
Keep it pressed for 3 seconds while powering the device again
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SETTINGS PARAMETERS

P = process to be followed // E = example

Default master code "1234" "1234"

1 6 Enable the buzzer
Step 1 Step 2 Step 3 Step 4
P Code twice or Master card *2 Enter 03 ##
Example
E "1234" "1234" *2 03 ##
1 7 . ; ; Disable the buzzer .
e buzzer is deactivated, the left orange LED replaces the buzzer's sound
Step 1 Step 2 Step 3 Step 4
P Code twice or Master card *2 Enter 04 ##
Example
E "1234" "1234" *2 04 #
1 8 - Activating the key backligh_ts _
If backlight is activated, the keys on the keypad remain permanently backlit.
Step 1 Step 2 Step 3 Step 4
P Code twice or Master card *2 Enter 02 ##
Example
E "1234" "1234" *2 02 #
19 - Disabling the key backlights -
If backlight is disabled,the keys on the keypad will turn off after 30 sec. of inactivity
If backlight is disabled and the keypad is in standby, pressing a key before entering a code is not required
Step 1 Step 2 Step 3 Step 4
P Code twice or Master card *2 Enter 01 ##
Example
E "1234" "1234" *2 01 #

Remark: If three consecutive keyboard input errors occured, the keyboard will be locked for 60

seconds. Any keyboard operation is invalid within 60 seconds.
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SETTINGS PARAMETERS

P = process to be followed // E = example

Default master code "1234" "1234"

OPTIONAL: Changing the number of codes digits (factory setting = 4 digits)
ATTENTION: This modification must be done before the first programming of a code, if required
Changing the number of digits will delete all registered codes!

20

Step 1 Step 2 Step 3 Step 4 Step 5
P Code twice or Master card *9 04 Enter the value (from 2 to 6) ##
Example
"1234""1234" *9 04 2 (number of digits = 2) ##
"1234""1234" *9 04 3 (number of digits = 3) #i#
E "1234""1234" *9 04 4 (number of digits = 4) #i#
"1234""1234" *9 04 5 (number of digits = 5) ##
"1234""1234" *9 04 6 (number of digits = 6) #i#

o

If the number of digits = 2, the master code is "12" "12"

A

If the number of digits = 3, the master code is "123" "123"

If the number of digits = 4, the master code is "1234" "1234"

If the number of digits = 5, the master code is "12345" "12345"

If the number of digits = 6, the master code is "123456" "123456"

2 1 _ _ Enable the tamper function
This function activates the buzzer in case of tear-off attempt
Step 1 Step 2 Step 3 Step 4
P Code twice or Master card *6 Enter 02 ##
Example
E "1234" "1234" *6 02 #
2 2 Disable the tamper function
Step 1 Step 2 Step 3 Step 4
P Code twice or Master card *6 Enter 01 #i#
Example
E "1234" "1234" *6 01 #i#
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